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Kurzbeschreibung

Das GSM/GPRS-M2M-Modem GDX-100 ist Uiberall dort einsetzbar, wo Meldungen
Uber Schaltkontakte aktiviert oder Gibergeordnete Anlagen per seriellem Protokoll
Meldungen erhalten sollen.

Eine virtuelle Standleitung via GPRS ist konfigurierbar. Punkt zu Punkt, Multipoint,
Multidrop lassen sich damit aul3erst wirtschaftlich mit optimaler Funktionalitat
gestalten.

Transparente Datenlibertragung der RS 232 Schnittstelle via GPRS his zu
38400Bit/s sind maglich.

GDX-100 dient dazu, die vielfaltigsten Zustandsmeldungen einer Anlage, den
Beginn oder das Ende eines Steuervorganges bzw. Alarmsignale und weitere
Informationen zu Gbermitteln. Meldungen kénnen SMS, Quittung, Fax, Email, Pager
oder Direktanruf sein. GDX-100 ist somit auch in bestehende Anlagen einfach zu
integrieren.

GDX-100 ist mit 1 seriellen Schnittstelle und 4 digitalen Eingdngen und 2 digitalen
Ausgéngen ausgeristet. Das Hutschienengehéuse beinhaltet den Mikrocontroller
zur Erfassung des Anlagenzustandes und Speicherung der Meldetexte. Meldungen
werden entsprechend der integrierten Schichtplanfunktion an bis zu 8 Zielnummern
je Signaleingang ausgegeben. Arbeits- oder Ruhestromprinzip sind wahlbar. Fur die
Diagnose und Statusanzeige sind im Gerat Leuchtdioden eingebaut.

Applikationsbeispiel:




Technische Daten

Ubertragungsarten
Ubertragungsmedium
Serielle Schnittstelle
Ubertragungsraten
Antennenanschluss
Umgebungstemperatur
Luftfeuchtigkeit
Abmessungen
Spannungsversorgung
Absicherung
Leistungsaufnahme
Digitale Eingange
Digitale Ausgéange

Montage

Aufbau

Asynchron, Voll- Halbduplex oder Simplex

GSM/GPRS 900/1800

EIA RS-232-C/CCITT V.24; 9-pol. Sub-D Buchse

RS-232 — 384008Bit/s
FME-Stecker

-20 - +60

0-95% nicht kondensierend
75x125x60mm (BXHXT)
12/24Vv DC

400mA

5W im Sendebetrieb
12/24v DC

12/24VvV DC

35mm Hutschiene

Lo P d o B o e B ] = 0 o =

60mm

60X -100

125mm

7 omm
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Anschluss

1224502 PLUS
122480C GND

Vi

Antonne (=1 = .
FME Schalter RS-2se
60X - 100
=1 et
Drigital i Digital G Fower
u|1lz|3|4|u 1|u]z|u +|u|+

Technische Daten der I/O’s:

Eingang

Eingangsspannung

0 bis 30V DC

Eingangsspannungszustand 0

O bis6V/0bis 1,2 mA

Eingangsspannungszustand 1

10 bis 30 V/ 1,5 bis 4,5 mA

Ersatzschaltung fur die
digitalen Eingange:

S

Ersatzschaltung fur die
digitalen Ausgange:

Ausgang
Betriebsspannung 10 bis 30 V DC
Ausgangsstrom max. 400 mA

A Der Kurzschluss- und Uberlastschutz der Ausgénge ist mit
externen MalRnahmen zu gewahrleisten.
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DIP-Schalter

DIP Schalter Funktion
L1 | 2 | 3 | 4 |
off off off off Werkseinstellung

1

off off off

0 off off Terminalprogramm.

1}

off off

off

Betriebsspannung.

Firmwareupdate

off off

>

Staus-LED’s

Betrieb als Melde- und GSM/GPRS-System

Konfiguration Vorort. Verbindung der seriellen Schnittstelle X5
mit dem Programmierkabel an den PC.

Diagnose an der seriellen Schnittstelle X5 mit einem
Schnittstellenparameter 38400,8,N,1

Zurucksetzen samtlicher Voreinstellungen bei Anlegen der

Bei einem Firmewareupdate niemals die Spannungs-
versorgung zum Gerét unterbrechen!

Am GDX-100 befinden sich 6 Status-LED’s zur genaueren Diagnose des Geratezustandes.

g

BuUX - 100

Digital Eingang LED’s

ON - Eingang ist aktiv gesetzt

1s blinkend — Eingang wurde
vom GDX-100 als aktiv erkannt

0.5s blinkend — Eingang wird
aktiv abgearbeitet

GSM Status-LED
ON — Geréat eingeschaltet und
GSM Netz vorhanden

1s blinkend — Gerat am GSM Netz
eingebucht

0.5s blinkend — Anruf wird tGber
GSM verarbeitet

GPRS Status-LED

ON — Geréat eingeschaltet und
GPRS Netz vorhanden

1s blinkend — Gerat im GPRS Netz
eingebucht

0.5s blinkend — Gerét eingebucht
und am V-Server angemeldet



Einlegen der SIM-Karte

Karte im spannungslosen Zustand des Gerétes einlegen:

Vorgehensweise

- Gerat Spannungslos schalten

- Nach dem Ldsen der oberen 4 Zylinderschrauben wird die Plexiglasabdeckunggeoffnet.

- Der Halter fir die SIM-Karte ist mit einem Deckel verriegelt. Dieser wird durch
Zurlickschieben der Lasche (Pfeilrichtung!) geoffnet.

- SIM-Karte mit dem Chip zur Gerateinnenseite einlegen. Auf abgeschragte Ecke des SIM
achten.

- Gehausedeckel schliesen und wieder verschrauben

RS-232 Schnittstelle DUE

RS-232 DUE
1 |DCD Received Line Signal Data
Carrier Detect
RS-232 2 |RxD Received Data
3 |TxD Transmitted Data
9-pol. 4 |DTR Data Terminal Ready
Sub-D 5 |GND Signal Ground/
Common Return
Buchse 6 |DSR Data Set Ready
7 |RTS Request to Send
8 |CTS Clear to Send
9 |RING Ring Indicator




Vorbereitung fur die Programmierung tber Webinterface

Fur die Konfiguration des GDX-100 wird ein PC mit serieller Schnittstelle und einem
Internetbrowser und serieller Schnittstelle benétigt. Desweiteren das mitgelieferte RS-232
Kabel. Fir die Konfiguration des Modems muss eine DFU-Verbindung iiber ein Windows
Modem erstellt werden. Dies ist nachfolgend beschrieben.

Erstellen einer DFU Verbindung unter WinXP

Neues Modem installieren: e
unter Systemsteuerung Icon Telefon- und Modemoptionen anwahlen Telefon-und
Modemoptionen

Tehorr- sl Modemenivraen [#[=l, auf Karteikarte Modems

Wabsgeh | Modem | Evsten |

Bl Folinde Noderssnd nsber: = hinzufiigen anwahlen

Hidem [ Dugmisemnzn |
[Fensgen. | | |
ok | | steecten | |

Hardware-Assistent

Neues Modem installieren
Soll die Madermerkennung ausgefiibrt werden®

Hardwareassistent zur Einrichtung
eines neuen Modems wird gestartet:

V¥ bei keine automatische

Erkennung

Das installierte Moden wird jetzt identifiziertt. Beachten Sie
zuvor jedoch Folgendes:

- weiter

1. Stellen Sie bei einem extermen todem
sicher, dass dieses eingeschaltet ist.

2. Schliefen Sie alle Anwendungen, die
daz Modem verwenden.

Klicken Sie auf "weiter", um den Yorgang fortzusetzen.

¥ todem auswahlen [Keine automatische Erkennung)
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Im folgenden Fenster: Modem auswahlen
(Standardmodemtypen ->Standardmodem 33600bps) -> weiter

Hardware-Assistent

Meues Modem installieren S
Wahlen Sie Anschllisse fiir die Modeminstallation.

[1as folgende Modem wurde ausgewshlt
[Standard 33600 bps Modem

An welchen Anschliissen mochten Sie es installieren?
© Alle Anschliisse
@ Busgewshite Anschliisse

COM1

s

< Zurlick I “wieiter > I Abbrechanl

Die Modeminstallation ist damit abgeschlossen.

Modemeigenschaften einstellen:

Schnittstelle am PC, an der LobiX angeschlossen
ist, auswéhlen (COM 1 oder COM 2)

- weiter - Fertig stellen

Unter Systemsteuerung Doppelklick auf lcon Telefon- und Modemoptionen.

Tosk'cre 1] kb s 7] ] Button , Eigenschaften” fir das neue Modem

Fshingein  Modies | Erin |

L e P T ]

-i'h Lasrenn |
Tl 6] g M ol

Sz | Moo | D | Ervmied | Trker |

E Fwrwincd JE30 b Moaciers

e, B :
i Unk-aharet
T
Liea tiemal vt Sefremmiort =]
Tt sy
=l

oslaverereing
I".-c'\-:-m-a-'\d-m o :I

I pee

anwahlen

Karteikarte , Allgemein*

<Gerat verwenden (aktivieren)> muss
ausgewahlt sein.

* Auf Karteikarte ,Modem*
Maximale Ubertragungsrate <
38400 > auswahlen

= Karteikarte ,Diagnose”: Keine
Eintrage vornehmen

= Karteikarte , Erweitert": Keine
Eintrage vornehmen

* Karteikarte , Treiber*: Keine
Anderungen vornehmen

- mit OK das Fenster schlieen



1. DFU-Verbindung installieren

Unter Systemsteuerung Symbol Netzwerkverbindungen anwahlen: . _

auf , Assistent fir neue Verbindungen*® klicken

e Assistent fir neue Verbindungen wird gestartet > Weiter

Assistent fir neue Verbindungen »Vverbindung mit dem Internet

it herstellen* auswéahlen

rwerkverbindungstyp
Wie machten Sie vorgehen?

2> Weiter

In den Fenstern des Internet-Assistenten auswahlen:
,DFU-Verbindung* auswéhlen

Mok rwarioeariindng > Weiter
vt 50 5 P D) i YESSORLE Marzeanall wirsen?

10



Gl simwatilen
Dot (3 bl 20w Hersolen ti apdoevlire] warwindel.

Graten wran Maran furde Vedrsdurg mit brer Statupbis an
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das zuvor installierte Modem
auswahlen

-> Weiter

Namen fiir die DFU-Verbindung
vergeben

-> Weiter

beliebige Telefonnummer
eintragen

> Weiter



Aauzer P reue Yok | v bei Verkniipfung auf dem
Desktop hinzufligen

Fertigstellen des Assistanten
- Fertig stellen

T adodadicma Schrita 1o Prssler, das doicandss

Jertrsiueg woreen odmorgegera 1 durchgeurm

Lol
* Fur S Berunrer deensy Tomoil e fregehsr

D Verbincung wid im Crdner “Tatrwadomesrncungen
et

P dadopling wd dar Daskdop hinnudogen

Blcicar S il Farig gelen”, un des Yarbindung o
grpaler ord 2en Vopang scacschieben

¢ hwick [ Femgmeten | sbeechen |

[ — v bei ,Benutzernamen und Kennwort speichern
fare
»Nur fur eigene Verwendung“ anwahlen

auf <Eigenschaften> klicken

Bt imrtisrss |_1:3-|.5
Wttt r-----

= b For g Wi
™ Bie Ferdser deves Compulen

Karteikarte ,, Allgemein“:

Hier darf nur das zuvor installierte Modem
ausgewabhlt sein.

auf <Konfigurieren> klicken

12



Modemkonfiguration:

38400 bps

v Hardwareflusssteuerung aktivieren
v Modemfehlerkontrolle aktivieren

v Modemkomprimierung aktivieren
v Modemlautsprecher verwenden

> OK

Nach Klick auf <Wahlregeln> erscheint dieses
Fenster

einmal gewabhlter Standort sollte erscheinen

-> OK

Karteikarte Optionen

v Status wahrend des Wahlens anzeigen
v Name, Kennwort, Zertifikat abfragen

Anzahl der Wahlwiederholungen 3
Zeit zwischen Wahlwiederholungenl Minute

Leerlaufzeit, nach der aufgelegt wird 20 Minuten

13



Karteikarte Sicherheit

= Sicherheitsoptionen , typisch* auswéahlen

] unsicheres Kennwort zulassen

Weitere Checkboxen dirfen nicht gesetzt sein

Karteikarte Netzwerk

Typ des anzurufenden Einwéhlservers:
PPP Windows 95/98/NT4/2000 Internet

Auf <Einstellungen> klicken:
LCP-Erweiterungen aktivieren
2> OK
PPP-Einstellungen

(I

u

v Internetprotokoll (TCP/IP) auswéhlen

14



Eigenschaften von Internetprotokoll {TCP/IP) [2]x]| Button <EigenSChaften> ->
" IP-Adresse automatisch beziehen

] DNS-Serveradresse automatisch
beziehen

<Erweitert> anklicken>

v Standardgateway fur das Remotenetzwerk
verwenden

unter PPP-Link:
IP-Headerkomprimierung nicht
auswahlen (v entfernen)

15



Karteikarte DNS

Im Bild dargestellte Checkboxen missen
gesetzt sein

Karteikarte WINS

.~ NetBIOS liber TCP/IP deaktivieren“ muss
gesetzt sein

-2 OK
(zurtick zu Eigenschaften von xcome)

16



i- Eigenschaften von (#]x]| Karteikarte Erweitert

Higemein | Optionen | Sicherhet | Netzwerk  Envetert | Internetverbindungsfirewall darf nicht gesetzt sein
Intemetverbindungsfirewal

™ Diesen Computer und das Metzwer schitzen, indem das
Zugreffen auf diesen Computer vom Intemet
eingeschrankt oder verhindert wird

Informatianen Gber den Intemetvertindungsfiewall

> OK

Venwandean Sie den Netzwerkinstalztions- —
Aszstent rum Festlegen der Einstelungen. EeiEl ngEn

OK Abhrechen

Anschluss des Modems

Direkte Verbindung zu GDX-100 Giber Programmierkabel:

« Mitgeliefertes Verbindungskabel zwischen PC und GDW-100 anschliessen.
e DIP-Schalter S1 1000 setzen fur den Konfigurationsmodus

e Spannung einschalten, griine LED sollte blinken.

+  DFU-Verbindung GDX-100 starten, Benutzername & Kennwort 12345

«  DFU-Verbindung herstellen mit Click auf Verbinden

« Internetbrowser starten, als Adresse http://215.0.0.1/index.htm eingeben

Fernverbindung zu GDX-100 tiber Modem:

e GDX-100 ist im Betriebszustand, DIP Schalter S1 00 0 0,

«  DFU Verbindung tiber Modem herstellen - Nummer des Telefonanschlusses beachten
« Internetbrowser starten, als Adresse http://215.0.0.1/index.htm eingeben

17



Programmierung Uber Webinterface

Nach Aufruf des internen Webinterfaces erscheint in Ihrem Browser folgendes Menu:

60X - 100

Laa b i o B o D= BT B R e

Ewmstellmgen:  Allgemneny  ISP-Eanstellmigen Mheldedienste Crerdezigois
Dagatal V'O Analog 1
Meldimgen Fumktionsiiberwaclnmg

Server COopm Kostenkontrolle Fehlerbehmdlumg
Info Logbuch

T stellen /171020085 |3:33 52 SNTP

Uhr lesen 32772008 14:42 06

Durch anklicken der einzelnen Menupunkte gelangen Sie in Untermenus. Nachfolgend die
Beschreibungen der einzelnen Menupunkte.

Konfigurationsmeni

Navigation im Konfigurationsmeni
Ausgehend vom Hauptmeni gelangt man in alle Untermenis zur Konfiguration des GDX-100

Bedeutung der Buttons in den Mends:

Einstellungen Gbernehmen

Ok . . . . . .
Nach OK immer warten bis der Browser in der Statuszeile “ Fertig“ anzeigt!

Zurlick Zuriick ins Hauptmenii

Feset Wiederherstellen der Werkseinstellungen

18



Allgemein

Allgememe Emstellungen

Gerat
Btationsnurmmer: |1
Stationskennung: IUCIUO—
QuittungsPin: 0000
SIM-PIN joooo”
Wahlwiederholungen: |3—
=
Kopftext:
El

Speichern | Zuriic:kl Resetl

Hier werden allgemeine Einstellungen gemacht, die fir das gesamte Gerat glltig sind

Stationsnummer
Rufnummer, unter der das Gerat erreichbar ist, wird mit der SIM-Card geliefert, wenn der Vertrag
beim Mobilfunkprovider abgeschlossen wird.Es sollte auf jeden Fall eine Nummer eingegeben
werden, im Zweifelsfall kann die 1 stehen bleiben und die Nummer spéter (auch remote) geéndert
werden. Diese Nummer wird z.B. in der Faxkennung mitgeschickt und darf max.30 Zeichen sein

Stationskennung
Eine Kennung die die jeweilige Anlage eindeutig identifiziert. Sie wird beim Versenden einer
Nachricht bei einigen Meldediensten (Fax, Email, Voice) mitgesendet. Es kénnen Buchstaben und
Ziffern eingegeben werden aber nur Ziffern werden in der Voicemeldung angesagt. D.h. wenn
abc12de345 drinsteht wird 12345 gesagt. Ein Eintrag ist zwingend notwendig. Werkseinstellung
kann auch belassen werden. Eintrag max. 16 Zeichen

Quittungspin
Eine 4-Stellige Ziffernfolge die zum Quittieren von SMS und Voicemeldungen benutzt wird. Es ist
zwingend eine 4 stellige Ziffer notwendig. Bei 4 mal null, kann jede beliebige Zifferntaste des
Telefons verwendet werden (es muss nur eine Taste gedrickt werden)

SIM-PIN
Eine 4-Stellige Zahl die mit der SIM-Card geliefert wird. Diese muss unbedingt konfiguriert werden
wenn die SIM-Card einen PIN verlangt. Wenn die SIM-Card ohne PIN eingestellt ist, dann muss
0000 eingetragen werden, damit das Einbuchen des Gerates ins GSM-Netz ohne SIM-PIN erfolgt.
Es ist darauf zu achten, das die richtige SIM-PIN eingetragen wird. Eine Falsche PIN fihrt im
Allgemeinen nicht zur Sperrung der SIM-CARD (es werden max. 2 Versuche zur PIN-Eingabe
durchgefiihrt); dieses wird jedoch nicht garantiert. Wenn die SIM-PIN nicht ordnungsgemar
konfiguriert ist kann keine Meldung abgesetzt werden, und ein Remotezugriff auf das Gerat ist
nicht moglich.

Wahlwiederholungen
Anzahl der Wahlwiederholungen, die das Gerat im Meldefall unternimmt, wenn ein Empfanger
nicht erreichbar ist oder ein Fehler aufgetreten ist.1 Wahlwiederholung bedeutet maximal 2
Versuche. Wird eine Meldung als SMS mit Quittung verschickt gilt die Anzahl der
Wahlwiederholungen jeweils fiir die SMS und noch einmal fiir die Quittung.
Erst nach Erreichen der maximalen Wahlwiederholungen wird zum nachsten Empfanger in der
Meldekette gegangen. Es kann auch zu Wahlwiederholungen kommen, wenn die Nachricht beim
Empfanger angekommen ist, wenn z.B. ein Fehler in der Abschlussphase der Meldung auftritt.

Kopftext
hier kann Text eingetragen werden, der Uber den Textbaustein #HEAD# in die Meldetexte
eingetragen werden kann. Z.B. kann hier der Anlagen oder Firmenname vermerkt werden. Der
Eintrag darf max. 80 Zeichen sein.

19



ISP-Einstellungen

ISP-Emstellungen

ISP 1

Verbindungsart: © G8M & GPES
FProvider: IT—MuhiIe
Rufmmmer: I*QQ***‘I#

Access Point: Iinternet.t—mubile

Tnit: |

Benutzername: ||:|1

Kennwort: ||:|1

DNE 1: I
DHNE 2: I

ISP 2
Verbindungsart: & G8M ¢ GPRS

Provider: IFre enet

Rufrumimer: |22243

Benutzernatne: Ifreenet

Kennwort: Imubil

DNE 1: I
DNE 2: I

Speichern | Zuri]ckl Resetl

Geben Sie die entsprechenden Daten, welche Sie von Ihrem Netzbetreiber bekommen haben, in die
vorgesehenen Zeilen ein.

z. B. D2 Vodafone
Verbindungsart: GPRS
Provider: D2 Vodafone
Rufnummer: *99***1#
Access Point:

Init:

Benutzername:
Kenwort:

DNS 1: 139.7.30.125
DNS 2: 139.7.30.126

Es kdnnen 2 ISP konfiguriert werden, z.B. einer fir GPRS und einer fir GSM. Dadurch ist es mdglich
wenn GPRS nicht verflgbar ist trotzdem z.B. eine E-Mail als Fehlermeldung zu versenden.

Verbindungsart
GPRS oder GSM, fur Funktionen, die Standig online sind, muss GSM vermieden werden
(Kostenfalle)

Provider
Ein frei wahlbarer Name fir den Provider, es sollte ersichtlich sein, ob GSM oder GPRS verwendet
wird. Darf max. 30 Zeichen sein

Rufnummer

20



Die Rufnummer, unter der der Provider erreicht werden soll. Darf max. 50 Zeichen sein

Acces Point
Dient als Einwahlnummer ins GPRS-Netz. Max. 50 Zeichen.

Init
Eventuell notwendige zusétzliche Initialisierungsbefehle die bei GPRS bendtig werden. Im
Allgemeinen wird hier kein Eintrag benétigt.Max. 50 Zeichen.

Benutzername
Der Benutzername, unter dem das Einbuchen beim ISP erfolgen soll. Max. 30 Zeichen

Kennwort
Das Kennwort welches zum Einbuchen beim ISP benutzt werden soll. Max. 30 Zeichen

DNS1

Optionaler DNS (Domain Name Server) in der Schreibweise z.B. 217.237.151.97. Ein Eintrag ist
normalerweise nicht nétig, da die Einstellungen vom ISP Ubergeben werden. Wenn ein DNS vom
ISP empfangen wird, dann wird dieser Eintrag nicht benutzt, sondern der vom ISP.

DNS2

Optionaler DNS (Domain Name Server) in der Schreibweise z.B. 217.237.151.97 Ein Eintrag ist
normalerweise nicht nétig, da die Einstellungen vom ISP Ubergeben werden. Wenn ein DNS vom
ISP empfangen wird, dann wird dieser Eintrag nicht benutzt, sondern der vom ISP.

21



Meldedienste

|D1 SMS 'I NEU

Marne: |D1 SMS
Protololl: IGSMS
Textlange: |1 60
Liandervorwrahl: I
Ii

Landervorwahl SMEC: |+49

SMSC Rufummer: 01710760000

InitString:

Quittung moglich: 18 @ nein ©

Speichern | Zuri]ckl Resetl

Folgend die Erklarung der einzelnen Menupunkte.

Auswahlbox Meldedienste
Uber diese sind alle Verfugbaren Meldedienste anwahlbar. Uber den Button NEU kann ein neuer
Meldedienst angelegt werden, bei diesem muss ein eindeutiger Name angegeben werden.

Name
Der Name des Meldedienstes kann hier verandert werden und darf max. 8 Zeichen sein.

Protokoll
Ubertragungsprotokoll welches fiir diesen Dienst zutrifft, max. 8 Zeichen.

Textlange
Bestimmt die maximale Lange des Nachrichtentextes, und darf héchstens 160 Zeichen sein. Bei
z.B. Pagern nur 80 Zeichen. Ist hier kein Eintrag wird nicht Gberprift ob Gberhaupt ein Meldetext
konfiguriert wurde (z.B. bei Voicemeldungen). 1..160 Zeichen

Landervorwahl
Eine Vorwahl die fiir diesen Meldedienst vor die eigentliche Zielnummer des Empféangers
gehangen wird. Vornullen in der Empfangernummer werden ausgeblendet. Wie z.B. bei einer
Landervorwahl = 0049 Zielnummer = 0171 1234567 dann wird an 0049171 1234567 gesendet. Es
sollte die Schreibweise 0049, 0041... benutzt werden. Die Landervorwahl kann auch jeweils in der
Zielnummer des Empféangers (Menlpunkt "Meldungen") eingetragen werden. Max. 8 Zeichen

Landervorwahl SMSC
Vorwahl die fur diesen Meldedienst vor die eigentliche SMSC-Rufnummer gehangen wird.
Vornullen in der SMSC-Rufnummer werden ausgeblendet. Wie z.B. bei einer Landervorwahl
SMSC = 0049 SMSC-Rufnummer = 01770610000 dann wird die SMS an 0049 01770610000
Ubergeben. Es muss die Schreibweise +49, +41... benutzt werden. Max. 8 Zeichen.

SMSC-Rufnummer
Einige Meldedienste erfordern die Mitwirkung eines SMSC (Short Message Service Centre) tber
welches die Meldung, z.B. SMS verschickt wird. Diese Rufnummer ist Providerabh&ngig und eine
falsche SMSC kann Ursache fir nicht zugestellte SMS sein. Max. 30 Zeichen

22



InitString

Zusatzliche Informationen die an das jeweilige Meldeprotokoll Gbergeben werden kénnen. Max. 30
Zeichen.

Quittung madglich
Bei einigen Meldediensten ist ein zusatzliche Quittungsanruf méglich, bei anderen nicht (z.B. FAX,
E-Mail). Option Ja/Nein

Weitere Einstellungen

Link zu einem weiteren MenUpunkt in dem fir diesen Meldedienst notwendige Einstellungen
gemacht werden mussen z.B. E-Mail. Erscheint nur wenn benétigt.

Erweiterte Einstellungen bei E-Mail

E-Mail Eimnstellungen

ISP T-O71 |»
Hostname: GO=-100
Ahzender E-Mal- A dregze; | GOx-100.maili@freenet.de

SMTE-Server: mxfreenet.de IF
Authentfimermg: [keme O ] [SMTP after FOP O ] [SMTP-AUTH & ]
TTSEER-ID: GO=-100.mail@freenet.de
Paszewort: (TITTITTT]
Passwortlcopie:

speichermn ] [ Zuriick ] [ Feset ]

Es muss ein E-Mail-Account vorhanden sein Uber den das GDX-100 seine E-Mails versenden kann.
Dieser Account ist nicht an den o.g. Internetprovider gebunden, kann aber auch von diesem
bereitgestellt werden. Folgende Angaben sind Einzustellen, diese erhalten sie von ihrem E-Mail-
Provider.

ISP
Der Name des Internetprovider tiber den die E-Mail versendet werden soll.

Hostname
Dient zur Identifikation des GDX-100 und ist frei wahlbar.

Absender E-Mail-Adresse
E-Mail Adresse die zu dem o.g. E-Mail-Account gehort

SMTP-Server
Server uber den die E-Mail versendet werden soll. Dieser Server ist an den E-Mail-Account
gebunden. Es kann ein Servername oder eine IP-Adrsse angegeben werden (schreibweise
aaa.bbb.ccc.ddd z.B. 213.165.64.20). Diese Daten erhalten sie von ihrem E-Mail-Provider.
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Authentifizierung
Um E-Mails Gber einen SMTP-Server zu versenden verlangen die meisten E-Mail-Provider eine
Authentifizierung dazu wird meist eines der folgenden Verfahren benutzt:

POP-Server

keine

Eine Authentifizierung ist nicht nétig oder sie wird tUber die Absender und haufig
auch Uber die Empfanger E-Mailadresse vorgenommen. D.h. es kdnnen z.B. nur E-
Mails innerhalb bestimmter Adressen verschickt werden.

SMTP after POP

Ein Authentifizierungsverfahren das von vielen E-Mailprovidern unterstutzt wird. Vor
dem Versenden muf} ein Benutzer mit Passwort und Username auf sein Mail-
Eingangs-Postfach (s.u.) zugreifen. Anschlie3end verbleibt ihm ein definiertes
Zeitfenster von zum Beispiel 15 Minuten, in dem er E-Mails per SMTP versenden darf.
Als Authentifizierung fur den Versand per SMTP dient somit die erfolgreiche POP-
Authentifizierung.

SMTP-AUTH

Ein Authentifizierungsverfahren das ebenfalls von vielen E-Mailprovidern unterstitzt
wird. Mit Username und Passwort ist ein Benutzer Berechtigt tiber den 0.g. SMTP-
Server E-Mails zu verschicken.

Dies ist der Post-Eingangs-Server des E-Mail-Accounts. Wird vom Provider bestimmt.

USER-ID

Ist der Username oder z.B. die Kundennummer des E-Mail-Accounts. Kann auch die E-
Mailadresse sein. Wird vom Provider bestimmt.

Passwort

Passwort das fir den Zugriff auf das Mail-Eingangs-Postfach oder bei der SMTP-Authentifizierung

benutzt wird.

Passwortkopie
Eine Kopie des Passwortes um Fehleingaben/Anmeldungen beim E-Mail Provider zu vermeiden.
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Geratezugang

Geratezugang

Username firr PPP-Einwahl |1 2345

Passwort fiir PPP-Eitrwahl: |*****

Passwortkopie: I

Zugelassene Rufnumimern
1

2.

3.

o o

Rufannahme im: © Voicemodus & Datenmodus

Speichern | Zurﬁckl

Dies dient zur Ausscheidung wer auf die Konfiguration des GDX-100 Zugriff hat. In die freien Felder ist
folgendes einzutragen:

Username fir PPP-Einwahl
Username, der fiir die Verbindungsaufnahme per DFU-Verbindung (Remote/Local) benutzt wird.
Darf max. 30 Zeichen sein. Die Standardeinstellung ist 12345.

Passwort fur PPP-Einwahl
Passwort welches fiir die Verbindungsaufnahme per DFU-Verbindung (Remote/Local) benutzt
wird.
Wenn ein Zugang per Voice auf das Gerat erfolgen soll, sind hier nur Ziffern zu verwenden, da
Buchstaben nicht Uber die Telefontastatur eingegeben werden kénnen. Max. 30 Zeichen

Zugelassene Rufnummern
Rufnummern von denen aus ein Remotezugriff auf das Gerat zugelassen werden soll. Wird keine
Nummern eingetragen ist von jeder Rufnummer aus ein Zugriff méglich auf das GDX-100 maglich.
ACHTUNG — Wenn eine oder mehrer Nummern eingetragen sind, kann nur von einer dieser
Nummern ein Zugriff auf das Geréat erfolgen. Es sollte auf jeden Fall getestet werden, ob diese
Rufnummer Ubertragen wird. Bei Fehleinstellungen ist KEIN Remotezugriff auf das Gerat mehr
maoglich. Die Rufnummer muss im Format +49123456789 ohne Leer- / Sonderzeichen eingetragen
werden.

Rufannahme im Datenmodus
Wird eine SIM-CARD verwendet, die keine Datenrufnummer besitzt kann eine Rufannahme im
Datenmodus dennoch erfolgen, wenn dieses eingestellt ist. Wenn die Rufannahme im Voicemodus
erfolgt, ist es moglich nach erfolgreicher Einwahl im Voicemodus per Telefon mit der Taste ,9’ die
nachste Rufannahme im Datenmodus erfolgen zu lassen. (siehe Temporarer Datenmodus fiir
GSM-Geréate)
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Menupunkt Digital I1/0

Digital /O

Digital T

X1 akctiv bei Entprellzeit Test fir High Text fir Low tnelden
DI1 (12)  [High = s |HIGH JLor I
DI2 (13)  [High =l h s |HIGH JLcrar I
DI3 (14)  [High = s |HIGH JLowy O
DI4 (15  [High = s |HIGH JLowy O
Digtal O

2 Schaltzeit H-Rec
DOl (2122 1 s O
Doz (2324 [ s O
Speichem | Ubernehmen | Reset|  Zurick

Folgend die Einstellungen zur Konfiguration der Digitalen 1/O’s:

aktiv bei

- High: Es wird eine Meldung ausgeltst werden wenn eine Spannung von 12..24 V am
Eingang anliegt.

- Low: Es wird eine Meldung ausgeldst werden, wenn eine Spannung von 0 V am
Eingang anliegt.

- Pegelwechsel: Es wird eine Meldung ausgeldst werden, wenn ein Wechsel der
Eingangsspannung von 0V nach 12..24V oder umgekehrt erfolgt.

Entprellzeit

Das jeweilige Eingangssignal muss mindestens die eingestellte Entprellzeit ohne Unterbrechung
anliegen, damit eine Meldung ausgeldst werden kann.

Text fur High
Text der Uber den Textbaustein #VAL# oder #DI1#... in den Meldetexte eingefuigt werden kann, so
ist es maoglich je nach Ereignis den Meldetext dynamisch zu verédndern. Max. 16 Zeichen

Text fur Low
Text der Uber den Textbaustein #VAL# oder #DI1#... in den Meldetexte eingefligt werden kann, so
ist es moglich je nach Ereignis den Meldetext dynamisch zu verandern. Max. 16 Zeichen

melden
Muss gesetzt sein, damit eine Meldung zu diesem Eingang ausgel&st wird.

DO Schaltzeit
Wenn ein Digitalausgang automatisch durch z.B. den Status einer Meldung (siehe Menupunkt
Meldungen) betétigt wird kann hier eine Zeit eingetragen werden, nach der dieser Ausgang wieder
in seine Ruhelage geht. Diese Schaltzeit geht in die Gesamtzeit der Meldungsbearbeitung mit ein.
d.h. eine Schaltzeit von 10 s verlangert die Abarbeitung der Meldung um 10 s. Wenn 0 eingestellt
ist wird der Ausgang nicht automatisch zuriickgesetzt. 0..99s

X-Rec
Mit aktivieren dieser Option, kénnen die digitalen Ausgange durch die digitalen Eingange 1&2 des
entfernten Modems gesteuert werden. Jedoch kénnen diese Eingénge dann keine weiteren
Meldungen mehr verarbeiten. Option muss in beiden Geraten aktiv sein.
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Menutpunkt Meldungen

Emgang |REPORT vl

Text:

/|
Meldung /@ Dienst [ale 1:; bis
1 | [DISMS:] T © SowMoFDiF MiF DoF Fr® Sa [00:00 [2359
2 | [DisMs:] r r WSOthIoanvﬂ}ﬁrg}rFSaWM
3 | [D1SMSZ] © © ®So®MoR Di® MiF Du® FrF Sa [00:00 [2359
4 | [DISMSE}” , } FSoFMoFDiF MiFDoF FrF Sa [00:00 [23:59
5 | [D1-5MS ] ¥ SoP Mo~ DiF MiF Do Fr Sa [00:00 [23:59
6 | [DISMS-] I I FSo"MoFDiF MiF DoF FrF Sa [00:00 [2359
v | [DISMS-] T I FSoWMoFDiF MiF DoF FrF Sa [00:00 [2359
8 [DISMSZ] I I FSo"MoFDiF MiF DoF FrF Sa [00:00 [2359

schalten wemn | keine 'I Meldung(en) erfolgreich war(en).

Speichern | Zurﬁckl Resetl

In die Felder sind folgende Punkte einzutragen:

Eingang (1)
Anwahl des zu konfigurierenden Einganges (DI1 = 1.digit.Eingang). Es kénnen folgende Ereignisse

ausgewahlt werden, die eine Meldung auslésen. REPORT Ein Fehler ist aufgetreten (z.B.
fehlerhaftes einbuchen in das GPRS-Netz). DI1..DI4 Digitaleingang 1 bis 4

Text (2)

Den zu meldenden Text ins Textfeld eintragen (z.B. Stérung Pumpel).Der Text darf einschlieBlich
aller Textbausteine maximal 160 Zeichen lang sein. Wird diese Zahl Uberschritten, erfolgt eine
Kirzung des Textes. Es kdnnen folgende Textbausteine zur dynamischen Erstellung des
Meldetextes verwendet werden:

#HEAD# fugt den Kopftext (Menlpunkt ,Allgemein®) ein

#DATE# fligt das Versendedatum der Nachricht ein

#TIME# fugt die Versendezeit der Nachricht ein

#VAL# fugt den Text des zur Meldung gehdrigen Eingangs, abhéngig von dessen
Wert zum Zeitpunkt der Auslésung der Meldung ein

#DI1#

#DI2#

#DI3#

#Dl4# fugt den Text des Digitaleingangs ein, abhéngig von dessen Wert zum
Zeitpunkt der Auslésung der Meldung

#ATIME#  Ausldsezeit der Meldung

#ADATE#  Auslosedatum der Meldung
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Meldung (3)

Hier wird die gewiinschte Meldekette konfiguriert und eine Zielrufnummer fir z.B. SMS-
Mitteilungen eingetragen, fir E-Mails entsprechende Ziel-Emailadresse eintragen

Dienst (4)
Hier muss die Ubermittlungsart ausgewahlt werden, z.B. D1 SMS = SMS (iber D1-Netz

verschicken / Email = Email an angegebene Adresse senden usw. Der Meldedienst muss zum Ziel
passen! Es kann z.B. keine SMS an eine Emailadresse gesendet werden.

Q)

Wird gesetzt wenn eine Quittierung bei diesem Meldedienst mdglich ist, (MenUpunkt Meldedienste)

| (6)
Die Meldeziele bilden eine Meldekette d.h. wenn ein Ziel dieser Kette erfolgreich (incl. Quittung)
benachrichtigt wurde, bricht die Meldekette ab. Wenn aber ein Meldeziel auf jeden Fall
benachrichtigt werden soll, kann dieses mit ,I“ (immer) gekennzeichnet werden. Meldeziele die mit
aktivem ,I“ gekennzeichnet sind, nehmen keinen Einfluss auf die Meldekette d.h. wenn ein solches
Meldeziel erfolgreich benachrichtigt wurde, reicht das nicht aus um die Meldekette zu beenden.

Wochentage (7)
Die Meldung wird nur an den gekennzeichneten Wochentage verschickt. Damit ist ein einfacher
Schichtplan realisierbar.

von-bis (8)
Die Meldung wird in der Zeit von-bis verschickt. Geht diese Zeit tiber Mitternacht hinaus, wird die
Meldung auch verschickt, wenn der dazugehodrige Wochentag nicht markiert ist. z.B von = 19:00
bis = 08:00 Mo Di markiert. Wenn der Eingang nun am Mittwoch um 07:50 ausgel6st wird, dann
wird die Meldung verschickt, obwohl Mi nicht markiert ist.

Schalten wenn (9)
Es kann eingestellt werden, das einer der Beiden Digitalausgénge schaltet wenn:
- kein Meldeziel erfolgreich benachrichtigt wurde
- ein Meldeziel erfolgreich benachrichtigt wurde
- alle Meldeziele erfolgreich benachrichtigt wurde
- Meldeziele die mit ,I* gekennzeichnet sind, fallen auch hier aus der Wertung

ACHTUNG

Die Einstellungen sind vor Wechsel auf einen anderen Eingang mit Klick auf den Button Speichern
(siehe Punkt 1) Abzuspeichern.
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Funktionsiberwachung

Funktionsiiberwachung

Eoubinerul

Text

Zae| B0 CIT D1 5SS | MES [ IMa DI CIRNGE D1 D CFFe [ 15 (0000 Tetrrwad 0 e
T

tacht 2 | gchalien wexm | koine | » | Meldungen) edolgreich wan(en)

Speichem || Lbemetmen || Suuce || Fase

Das GDX-100 ist in der Lage zyklisch eine Meldung als Funktionsiiberwachung abzusetzen. Dabei
muss der zu meldende Text ins Textfeld eintragen (z.B. Stérung Pumpel). Dieser darf
einschlieBlich aller Textbausteine maximal 160 Zeichen lang sein. Wird diese Zahl tiberschritten,
erfolgt eine Kiirzung des Textes. Es kdnnen Textbausteine zur dynamischen Erstellung des
Meldetextes verwendet werden (siehe Menii Meldungen/Text). Die gewiinschte Meldekette
konfigurieren (Fur SMS-Mitteilungen entsprechende Ziel-Handynummer eintragen, fiir Emails
entsprechende Ziel-Emailadresse eintragen etc...)

Wochentag, Uhrzeit und Intervall eintragen, d.h. am eingestellten Wochentag zur eingestellten Zeit
wird die Meldung gesendet. Wenn ein Intervall > 0 eingestellt wurde wird ab diesem Zeitpunkt alle
Intervall Minuten eine Meldung abgesetzt! Dieser Vorgang endet um Mitternacht des eingestellten
Wochentages.

Die Option Q wahlen, wenn eine Quittierung bei diesem Meldedienst gemacht werden muss.
Jedoch muss auf die Meldung dann auch eine Quittierung erfolgen.

Die Option | wahlen, wenn die Meldeziele eine Meldekette bilden, d.h. wenn ein Ziel dieser Kette
erfolgreich (incl. Quittung) benachrichtigt wurde, bricht die Meldekette ab. Wenn aber ein Meldeziel
auf jeden Fall benachrichtigt werden soll, kann dieses mit "I" (immer) gekennzeichnet werden.
Meldeziele, die mit "I" gekennzeichnet sind, nehmen keinen Einfluss auf die Meldekette d.h. wenn
ein solches Meldeziel erfolgreich benachrichtigt wurde, reicht das nicht aus um die Meldekette zu
beenden.

Mit Schalten wenn kann eingestellt werden, das einer der Digitalausgange schaltet wenn kein
Meldeziel erfolgreich benachrichtigt wurde, ein Meldeziel erfolgreich benachrichtigt wurde oder alle
Meldeziele erfolgreich benachrichtigt wurde. Meldeziele die mit "I" gekennzeichnet sind, fallen auch
hier aus der Wertung
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Server

KommunmikationsServer

ISF T-O1 |

SETWET GO-100_Servearde 4|
e wesie

Hasswroet wezlBrmD

(Srappe support

Madas WasterSlave |

Auaabo :r.ul:::.'|'. 'J'.‘TII'I.IIIdI"I:I :l

Eingangastatua alle a 5 fenden

[ Speichem || Zueisck || Fesat |

Die Verbindung zweier oder mehrerer GDX-100 untereinander kann nur tUber einen Vermittlungsserver
geschehen. Der Vermittlungsserver (V-Server) tibernimmt die Datentbertragung von einem GDX-100
zum anderen oder innerhalb einer GDX-100-Gruppe. Alle GDX-100 melden sich am V-Server mit
Passwort, Kennung und Gruppe an. Alle GDX-100 einer Gruppe kénnen miteinander kommunizieren.
Das GDX-100 kann als Master, Slave oder Master/Slave konfiguriert werden. Ein Master sendet Daten
an alle Slaves und Master/Slaves einer Gruppe (nicht an andere Master). Er empfangt Daten von allen
Slaves und Master/Slaves einer Gruppe (nicht von anderen Master). Ein Slave sendet Daten an alle
Master und Master/Slaves einer Gruppe (nicht an andere Slaves). Er empfangt Daten von allen
Master und Master/Slaves einer Gruppe (nicht von anderen Slaves).

ISP
Internet Service Provider tUber den sich die GDX-100 zum Vermittlungsserver verbinden. Es sollte
GPRS als Dienst eingestellt sein.

Server
Servername (liber DNS auflésbar) oder Server-IP-Adresse wird beides eingetragen wird zuerst
versucht den Server liber seinen Servernahmen zu erreichen.

ID
Jedes GDX-100 muf3 einen eindeutigen Namen zur ldentifizierung innerhalb einer Gruppe erhalten.
Grol3-, Kleinschreibung ist zu beachten.

Passwort
Passwort zur Identifizierung und Annahme am Server. GroR3-, Kleinschreibung ist zu beachten.

Gruppe
Kommunikationsgruppe zu der das GDX-100 gehéren soll. GroR3-, Kleinschreibung ist zu
beachten.

Master/Slave
Kommunikationsmodus s.o.

Automatisch verbinden
Wenn Automatisch verbinden eingeschaltet ist versucht das GDX-100 nach einem Reset
automatisch
die Verbindung zum Vermittlungsserver herzustellen.

Eingangsstatus
Ein Zeitintervall in dem das GDX-100 seinen Eingangsstatus an den Vermittlungsserver sendet.
Wobei 0 bedeutet das der Eingangsstatus nicht zyklisch gesendet wird.
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COM

COM

Baud Bits Paritat Stopb. Handshake — Zeichenverzugszeit
Einstellungen [9600 +||8 ~||keine  ~|[1 | |kein  =|f0 bit
Modus: I PASSIV j

Speichern | Zuri]c:kl Hesetl

Einstellungen
Hier kann die serielle Schnittstelle des GDW-100 auf die nachgeschalteten Gerate eingestellt
werden. Die Zeichenverzugszeit bedeutet, dass GDW-100 nach Empfang eines Zeichens an der
seriellen Schnittstelle auf weitere Zeichen wartet, und nach Ablauf dieser Zeit alle Daten als Block
aussendet.

Modus

Diagnosemodus
- Betriebsspannung vom GDX-100 trennen.
- DIP Schalter S1 1 0 0 0 (ON-OFF-OFF-OFF) fur Konfigurationsmodus einstellen.
- Betriebsspannung an GDX-100 anlegen und warten bis die grine LED (POWER-LED)
- gelbe LED (DO 2) leuchtet.
- Terminalprogramm mit den Schnittstelleneinstellungen 38400 Baud, 8 Datenbits, keine Paritét,
kein Handshake 6ffnen.
- im Terminalprogramm kénnen Statusmeldungen die GDX-100 ausgibt beobachtet werden.

Passivmodus
Im Passivmodus ist eine Datenverbindung von einem entfernten PC, Giber ein Modem und GDX-
100, zu einem an der seriellen Schnittstelle angeschlossenen Gerat maglich. Hierbei wird das
GDX-100 angerufen. Das Modem nimmt den Ruf an und stellt eine Verbindung her. Anhand der
ersten Daten die von der Gegenstelle gesendet werden entscheidet GDX-100 ob es sich um eine
Fernkonfiguration oder Daten firr ein nachgeschaltetes Gerat sind. Sind diese Daten fir ein
nachgeschaltetes Gerat, werden diese an die serielle Schnittstelle weitergeleitet. Alle Daten die
vom nachgeschalteten Gerat an die serielle Schnittstelle gesendet werden, werden ohne
Veranderung lUber die Modemstrecke an den entfernten Teilnehmer geschickt.

Transparentmodus
Im Transparentmodus ist es mdglich, dass ein nachgeschaltetes Gerat die Kontrolle Giber das
interne GSM/GPRS-Modem tbernimmt. Verbindungsaufbau, -abbau und -Uberwachung missen
vom nachgeschalteten Geréat geregelt werden

Zeichenverzugszeit
Mit setzen eines Wertes in diesem Feld, werden an der seriellen Schnittstelle ankommende Daten
solange in den Puffer des Modems aufgenommen, bis eine Liicke gro3er des gesetzten Wertes im
Datenstrom aufgetreten ist. Danach werden die Daten als Paket Gibermittelt, und am Empfanger
auch als ein Paket ausgegeben. Eine 0 deaktiviert diese Funktion. In allen GDX-100 muss der
Wert gleich sein.
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Kostenkontrolle

Kostenkontrolle

FEinstellungen

Eundungsfehler: 1024 Bytes
Zurickszetzen am 1 . Tag des Monats 00:00 Thr
Grenrwerte Grenzwert
Estezahler 1: 5000000 Brtes
Estezahler 2 ao0o0o0a Brtes
Onlinezeit 1: 120 i
Onlinezeit 2: 180 it
Zihler

Tpload: 1024 Bytes
Download: 1024 Bytes

Gesamt: 2048 Bytes
Orlinezeit: 0 trin

[ Zuriicksetzen ]

[ Speichern ] [ Zurlick ] [ Reset ]

Das GDX-100kann das Datenvolumen bei GPRS-Verbindungen und die Onlinezeit bei GSM-
Verbindungen tGberwachen. Dazu wird im Menipunkt "Kostenkontrolle" die Tarife aus dem
Mobilfunkvertrag eingetragen werden.

Rundungsfehler
Bei jedem Verbindungsafbau zum GPRS-Netz wird vom Provider pauschal eine bestimmte
Datenmenge abgebucht. Die gréRe dieses Wertes ist vom Mobilfunkvertrag abhéngig, es sollte
IMMER ein Tarifmodel mit méglichst geringem Rundungsfehler gewahlt werden.

Zuriicksetzten am
Datum an dem die Zahler um 00:00 Uhr zurlickgesetzt werden

Grenzwerte
Bytecounter, beim erreichen dieses Grenzwertes kann eine Fehlermeldung abgesetzt werden
(siehe Punkt Report). Der Punkt Onlinezeit, ist noch nicht implementiert.

Zahler
Aktuelle Zahlerstande

I ACHTUNG 1!

Es wird keinerlei Garantie fur die Richtigkeit der 0.g. Z&hlerwerte ibernommen, da die
Abrechnungsmodalitéten der einzelnen Provider zu unterschiedlich sind.
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Fehlerbehandlung

Fehlerbehandlung

Fehler Melden
Eewne Verbindung zu GPES [l
Eemne Verbindung zu V-SERVEER ol
Fehler, Login aut V-SEEVEE [l

Uberschreitung Bytecounter Grenzwert 1 [
Uberschreitung Bytecounter Grenzwert 2 [
Uberschreitung Onlinezeit Grenzwert 1 [
Uberschreitung Onlinezeit Grenzwert 2 [

speichern ][ Zuruck ] [ F’Leset]

Unter diesem Menupunkt kdnnen interne Fehlermeldungen aktiviert werden, wie z.B. ein Verlust
der Verbindung zum GPRS Netz. Tritt dieses ein, so wird der zugehdrige Text gesendet. Dazu
missen aber im Menl Meldungen Zielrufnummern fir den Eintrag Report eingetragen sein. Wird
noch Text beim Report angefligt, so verlangert dieser die Fehlermeldung.

Info

Mestermo

Data Comminications
Grubo H

WWW. Westermo.de

Wer. o |36b94-LFPCET 24

Hier sind Allgemeine Daten zum GDX-100, wie Hersteller und Versionsstand ersichtlich
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Logbuch

Logfile

Di 20.12.2005 11:37 .46 ;format evlog.xml;0000

Di 20.12.2005 11:38.9;RESET HARDOWARE ;0000
Di 20.12.2005 11:38.39;01 1 Ziel: 1;0200

Di 20.12.2005 11:39.1;RESET HARDWARE ;0000

Zuriick | Reset |

Das GDX-100 verwaltet ein Logbuch in dem wichtige Ereignisse (Meldungen u.s.w) eingetragen
werden. Es sind maximal 255 Eintrage mdoglich, wird diese Zahl tiberschritten, werden die altesten
Eintrage Uberschrieben. Im Menupunkt Logbuch kénnen diese Eintrage betrachtet und geldscht
werden. Im Allgemeinen ist ein Riicksetzen des Logfiles nicht nétig. Im Logfile werden Eintrage in
der Form Wochentag, Datum, Uhrzeit, Ereignis, Fehlercode dargestellit.

(siehe Tabelle Fehlercodes im Anhang)



Beispiele fir Meldungen
Senden einer SMS Uber digitalen Input

Ergug (D2 ¥

WHELLE
Tasr IApUT & @eARLET
Mldung. Zial Dt Q1 ;‘:‘Li“;“ EA
1 CHELFLIFH LS i D15uS el O] [0 FSF FEFMPD:FRF% M | 368
L O13WE e [ [ S e e (=] Th M0 = Do ] Fri= 3 | 0000 35
3 Dises e [ O EsEMeEhEMEDFiHE imm | 2
d D15uS el O] O FSsEMaFIEM Pl FFrEga MM | 2368
g D1SkE ) [ [ EeeFhe I EM D M FrE gy mm | 235
£ psusie [ O EoEMsELhEMEPD:ALES (mm | [z
7 D1akE & O O BBl EREMED:SFrEgs (mm |z
= msuslw O [ EEM EnEM o S5 Hes (mm | 258

M1 | prtadien wenn | kEna ) bekiongi e eefilpren warfeal

Um eine SMS an eine Zielrufnummer zu versenden, sind zwei Schritte notwendig. Im Menu
Meldungen ist der Eingang anzuwahlen. Dann den Text (eventuell mit Textbausteinen) eingeben,
und unter Zielrufnummer die Telefonnummer, an die die SMS gesendet werden soll. Es kénnen bis
zu 8 Ziele pro Eingang eingetragen werden. Nun noch der Schichtplan und speichern.

Digtal 10
Dogrial 1
X1l skt b Enipeskme Texi fir Eigh Tt r Low rraiden
a1 (15 gl wl o ¢ HIGH LiTd =
Dz - {13 2L ¥ | 1 HiEH LT o
OE s ~uh = g |HGH LT r
DI4 1% g = 1 x |HIGH LT
Digital O
o whairen KrRee
DO FLES A ' r
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Nun ist noch der Eingang aktiv zu setzen, im Menupunkt Digital I/0, mit einem Haken bei melden
beim betreffenden Eingang.
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Versenden einer SMS-Mitteilung mit Quittierung

. ) NEU
Tragen Sie zunachst unter

.Meldedienste” die korrekten SMS-
Ubertragungsdaten ein. (In den meisten
Féallen sind die Voreingestellten Daten
beizubehalten.)

|D1 SMS
IGSMS

160
I—

Landervorwahl:

Landervorwahl SMSC: |+49

SMSC Rufimmmer: |01 710760000

InitString:

Speichern | Zuriit:kl Resetl

Durch Auslésen einer Meldeoperation:
- Herstellen einer Verbindung zum SMSC (Short Message Service Center)
- Senden einer Nachricht an das SMSC

Bei erfolgreich abgesetzter Nachricht:
- direkte Anwahl der Handy-Rufnummer
- Aufforderung zur Quittierung durch Senden einer Tonfolge (Varianten ECO) oder einer
Meldung als gesprochener Text
- Empfanger muss quittieren durch Betétigen einer Zifferntaste (0-9); oder bei programmierter
PIN-Nummer diese zur Bestatigung eingeben

Wenn Eingabe korrekt:
- GDX-100 sendet drei kurze Téne (Varianten ECO)
- beendet die Ubertragung und Iéscht den Alarm

Wenn keine (korrekte) Quittierung empfangen:
- GDX-100 sendet einen langen Ton
- beendet die Ubertragung
- esfolgen eine eingestellte Anzahl von Wahlwiederholungen oder
- Nachster Dienst in der Meldekette wird durchgefuhrt
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Senden einer Email — Mitteilung

Tragen Sie zunachst unter ,Meldedienste* die korrekten Email Ubertragungsdaten ein. (In den
meisten Féllen sind die Voreingestellten Daten beizubehalten.)

Falsche Eintragungen kdnnen zu Fehlfunktionen fihren

MNEL
Name: E-tdail
Protokoll EhAIL
Textlange: 160
Landervorwahl:
Landervorwahl SMSC:
SMEC Ruffwrnmer: e
Tt Strmg;

Quittung meglich: 1a Onemn &
Wettere Emstellungen

[ Speichern ] [ Zuriick ] [ Reset]

Da das GDX-100 zum Versand einer Email eine eigene Emailadresse bendtigt, wird diese in die
entsprechende Zeile eingetragen. Server-Daten und IP-Adresse erhalten Sie von Ihrem Emailprovider.

Die Erklarung der einzelnen Menipunkte finden Sie im Abschnitt Meldedienste. Nachfolgend die
Konfiguration der weiteren Einstellungen unter Meldedienste E-Mail. Sie benétigen hierzu ein aktives
E-Mail Konto, und dessen Zugangsdaten wie SMTP Server, Username und Passwort. Diese
bekommen Sie von lhrem E-Mail Provider.
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Beispiel E-Mail Gber Freenet

E-Mail Emstellungen

ISE: T-O1 |+
Hostname: GO==100
Abhzender E-Ilal- A dresse: |GOX-100.mail{@freeneat de

SMATE-Zerver: mix freenet.de TP
Aunthentifizierung: [kemne O] [SWTF after FOP O | [SMTP-ATTTH & ]
TUSER-ID: GL=-100.mail{@freenet.de
Passwott: sssssens
Passwortkopie:

Speichern ” Zuruck, ] [ Reset]

Es muf ein E-Mail-Account vorhanden sein Uber den das GDX-100 seine E-Mails versenden kann.
Dieser Account ist nicht an den o.g. Internetprovider gebunden, kann aber auch von diesem
bereitgestellt werden.

Folgende Angaben sind Einzustellen, diese erhalten sie von ihrem E-Mail-Provider.

ISP
E-Mail Internetprovider tber den die E-Mail versendet werden soll.

Hostname
Ein Name der das GDX-100 identifiziert (i.a. frei wahlbar)

Absender E-Mail-Adresse
E-Mail Adresse die zu dem o.g. E-Mail-Account gehort

SMTP-Server
Server Uber den die E-Mail versendet werden soll. Dieser Server ist an den E-Mail-Account
gebunden. Es kann ein Servername oder eine IP-Adresse angegeben werden (schreibweise
aaa.bbb.ccc.ddd z.B. 213.165.64.20). Diese Daten erhalten sie von ihrem E-Mail-Provider.
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Authentifizierung
Um E-Mails Gber einen SMTP-Server zu versenden verlangen die meisten E-Mail-Provider eine
Authentifizierung dazu wird meist eines der folgenden Verfahren benutzt.

- keine, d.h. eine Authentifizierung ist nicht nétig oder sie wird Giber die Absender und haufig
auch Uber die Empfanger E-Mailadresse vorgenommen. D.h. es kdnnen z.B. nur E-Mails
innerhalb bestimmter Adressen verschickt werden.

- SMTP after POP, ein Authentifizierungsverfahren das von vielen E-Mailprovidern unterstitzt
wird. Vor dem Versenden muf3 ein Benutzer mit Passwort und Username auf sein Mail-
Eingangs-Postfach (s.u.) zugreifen. AnschlieBend verbleibt ihm ein definiertes Zeitfenster von
zum Beispiel 15 Minuten, in dem er E-Mails per SMTP versenden darf. Als Authentifizierung
fur den Versand per SMTP dient somit die erfolgreiche POP-Authentifizierung.

- SMTP-AUTH Ein Authentifizierungsverfahren das ebenfalls von vielen E-Mailprovidern
unterstitzt wird. Mit Username und Passwort ist ein Benutzer Berechtigt Giber den 0.g. SMTP-
Server E-Mails zu verschicken.

POP-Server
Post-Eingangs-Server des E-Mail-Accounts

USER-ID
Ist der Username oder z.B. die Kundennummer des E-Mail-Accounts
Passwort
Passwort welches fir den Zugriff auf das Mail-Postfach oder bei der SMTP-Authentifizierung

benutzt wird.

Passwortkopie
Eine Kopie des Passwortes um Fehleingaben zu vermeiden.
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Senden einer Fax — Mitteilung

Eingang IDI2—L,
Pumpe 2 OK
Text:
Ieldung Ziel Diienst oI E\;Z(Itn;h;n]tag von bis
1 01234 5678 -] - © PR McFDIFMiFDoMFrF g [00:00 [235
2 I [Micme sl F M BB I G N G GG T o nnnn | bas

Tragen Sie zunachst unter ,Meldedienste” die korrekten Fax Ubertragungsdaten ein. (In den
meisten Féllen sind die Voreingestellten Daten beizubehalten.)

Ein Fax wird direkt gesendet d.h. es ist kein SMSC zwischengeschaltet. Fur das senden eines Fax,
muss dieser Dienst auf der SIM-Karte freigeschaltet sein. Eine Quittierung ist nicht méglich und
nicht notwendig da die Ubertragung durch das Ubertragungsprotokoll abgesichert ist.

Dnggtal 140
Dogrial 1
X1l wkcier b Enipeskme Texi fir Eigh Tt r Low rraiden
11 R | [ W Hi (b
) | 135 b ¥ | Hi b LL
L1 14 L W Bi5H L
L4 ) i = HEGH LT
Digital ©
E whaioen i -Pes
DFl 21,22
D2 23,24
T EhE Less miefimEa R HLE

Nun ist noch der Eingang aktiv zu setzen, im Menupunkt Digital I/0, mit einem Haken bei melden beim
betreffenden Eingang.
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Anhang

Fehlercodes

Die Fehlercodes werden im Meni Logfile als 4 stelliger Zahlencode angezeigt. Die ersten beiden
Ziffern zeigen die Fehlergruppe, die letzten beiden den Fehlercode.

Fehlergruppe

0
Modemfehler

1
Faxfehler

2
SMS-Fehler

4
Voice-Fehler

Fehler

W NPk O

© 00N

0A
0B
oC
oD
OE
OF
10

0
1 bis OF

1 bis 3

Beschreibung

kein Fehler

keine Verbindung zur
Gegenstelle

kein Wahlton

besetzt

SIM PIN
SIM PUC

Modem meldet Error
Zeituberschreitung

kein Fehler
Fehler im Faxprotokoll

kein Fehler
Fehler im SMS-Protokoll

kein Fehler
PIN-Fehler

PIN-Timeout

break

41

evtl. Ursache

falsche Rufnummer, defektes Telefonkabel,
Telefonanlage (z.B. Nummern gesperrt)

defektes Telefonkabel,
Telefonanlagenproblem

falsche Rufnummer; falsche Vorwahl,
Telefonanlage (z.B Amtholung)

SIM-PIN falsch
Karte gesperrt PUK erforderlich

Inkompatibles Faxgerat

falsche SMSC-Nummer, SMS-Dienst der
SIM-Karte gesperrt, kein Guthaben, kein
GSM-Netz verfugbar, Fehler beim SMSC

falsche Quittungspin eingegeben,
Quittungspin wurde von LobiX nicht erkannt
(evtl. zu schlechte Ubertragungsqualitat)
vergeblich auf Quittungspin gewartet,
Quittungspin nur teilweise erkannt s.o.

Verbindung abgebrochen oder aufgelegt



5
E-Mail-Fehler

7
Einstellungsfehler

0D
Fehler bei
Serververbindug

3 bis 0B
0oC

0D

O ©OW o ~NO O

o

(6]

kein Fehler

keine Verbindung zu SMTP

keine SMTP-IP

Fehler im SMTP-Protokoll
Timeout

Authentifizierungsfehler

kein Fehler

keine SMSC-Nummer
keine Zielnummer

keine Sendernummer
kein Text

auRerhalb der Sendezeit

kein Fehler

Verbindung konnte nicht
gedffnet werden
Verbindungaufnahme
fehlgeschlagen
Server-IP

Verbindung geschlossen

Timeout
IP-Port nicht verfugbar

42

Kein/falscher SMTP-Server eingetragen,
Internetproblem (evtl. Routing)

Es konnte keine SMTP-IP ermittelt
werden (evtl. DNS-Problem)

Zeituberschreitung im SMTP-Protokoll,
Internetproblem, SMTP-Serverproblem
Falscher Username oder Passwort,
Authentifizierungsmethode nicht
unterstitzt

Meldung muR3 an diesem Wochentag oder
dieser Uhrzeit nicht versendet werden

falscher Servername, Server-IP,
evtl. DNS-Problem
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